
计算机科学与技术辅修专业培养方案
一、辅修面向对象的基本条件：

1. 入学以来其它课程学习成绩达到学院辅修专业要求者。

2. 主修专业学有余力，对本辅修专业感兴趣的学生。

二、辅修专业的培养目标：

本专业培养具有良好的科学技术与工程素养，具有一定的理论基础，对计算机应用系统具有一定的设计与规划能力的高级应用型技术人才.本专业学生系统地学习计算机科学与技术包括计算机硬件系统、软件理论及应用技术的基本理论、基本知识，接受工程方法的系统训练，具有一定的系统规划与设计能力。

三、辅修专业的学分要求：    33.5 学分

四、辅修专业的招生人数：   30  人
五、开班时间： 2015年秋季。学制两年。

六、辅修专业的教学要求：

1.学生选定课程后，应认真参加课程学习并按时完成教师布置的作业及其他教学环节。经考核成绩合格，可获得该课程的学分；因不合格重新修读者应重新缴费。

2. 辅修专业所有课程均进行考核，其考核要求与主修专业相同。

3. 累计缺课达三分之一者不能获得该课程的成绩。

七、辅修证书：

修完辅修专业教学计划规定的课程并取得相应的学分，毕业时由学院颁发辅修证书。

八、辅修专业教学计划：
	浙江大学宁波理工学院   计算机科学与技术   辅修专业课程设置一览
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	建议修读学期
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	授课
	实践环节
	
	

	
	
	
	
	
	实验
	上机
	实践
	设计
	
	

	辅修专业课程
	04fx0001
	离散数学(辅修) 
Discrete Mathematics A
	3.0 
	45
	　
	　
	　
	　
	3-1
	　

	
	04fx0002
	数字电路技术(辅修)             Electronics in Electrical Engineering
	3.0 
	45
	　
	　
	　
	　
	3-1
	　

	
	04fx0003
	程序设计基础及实验（C）(辅修)
Programming Foundation and Experimental（C）
	3.0 
	30
	　
	　
	30
	　
	3-1
	　

	
	04fx0004
	数据结构与算法(辅修)
Data  Structure and Algorithm
	4.0 
	45
	　
	　
	30
	　
	3-2
	　

	
	04fx0005
	面向对象程序设计(JAVA)(辅修)     
Object Oriented Programming(Java)
	3.0 
	30
	　
	　
	30
	　
	3-2
	　

	
	04fx0006
	计算机组成原理与实验(辅修)      Computer Organization Principle and Its Experiments A
	4.0 
	45
	　
	　
	30
	　
	3-2
	　

	
	04fx0007
	数据库系统原理(辅修)             Database System Technique and Application
	4.0 
	45
	　
	　
	30
	　
	3-2
	　

	
	04fx0008
	操作系统与实验(辅修)        Computer Operating System and Its Experiments A
	3.5 
	45
	　
	　
	15
	　
	3-3
	　

	
	04fx0009
	计算机网络原理与实验(辅修)          Computer Network and Its Experiments A
	4.0 
	45
	　
	　
	30
	　
	3-3
	　

	
	04fx0010
	软件工程导论(辅修)                Software Engineering
	2.0 
	30
	　
	　
	　
	　
	3-3
	　

	学分总计
	33.5 
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　


九、主要课程简介(注：介绍主干课程3—4门)

《计算机组成原理与实验》课程简介

《计算机组成原理》是计算机专业的核心专业基础课程，在计算机专业的各门课程中起着承上启下的重要作用。通过该课程的学习，可以从层次的观点，掌握计算机组成和运行机制方面的基本概念、基本原理、基本设计和分析方法，奠定必要的专业知识基础；可以从系统的观点，理解提高计算机整机和部件性能的各种可行途径，能站在更高层次上思考和解决问题。它的基本要求是使学生掌握计算机常用的逻辑器件、部件的原理、参数及使用方法，包括运算器部件、控制器部件、存储器子系统等的功能、组成、设计、实现、使用等知识。学懂简单、完备的单台计算机的基本组成原理，学习计算机设计中的入门性知识，掌握维护、使用计算机的基本技能。此外，该课程还强调培养学生的动手动脑能力、开创与创新意识、实验技能。其基本内容为：（1）计算机系统概论。包括计算机的分类和应用；计算机的硬件；计算机的软件；计算机系统的层次结构。（2）运算方法和运算器的内容。包括数据与文字的表示方法；定点加法、减法运算；定点乘法运算；定点除法运算；定点运算器的组成；浮点运算方法和浮点运算器。（3）存储系统的内容。包括存储器概述；随机读写存储器；只读存储器和闪速存储器；高速存储器；cache存储器；虚拟存储器；存储器保护。（4）指令系统的内容。包括指令系统的发展与性能要求；指令格式；指令和数据的寻址方式；堆栈寻址方式；典型指令。（5）中央处理器的内容。包括CPU的功能和组成；指令周期；时序产生器和控制方式；微程序控制器；微程序设计技术；硬布线控制器；传统CPU；流水CPU；RISC CPU。（6）总线系统。包括总线的概念和结构形态；总线接口；总线的仲裁、定时和数据传送模式；PCI总线。（7）外围设备的内容。（8）输入输出系统的内容。

参考书目：

（1）《计算机组成原理》（修订版），俸远桢，电子工业出版社，2003年；

（2）《计算机组成与设计》（第3版），王诚，刘卫乐，宋佳兴 编著，清华大学出版社，2008年7月；

（3）《Computer Organization and Architecture：Designing for performance》，6th ed. William Stallings，Pearson Education，2002年6月。
《操作系统与实验》课程简介

《操作系统与实验》是计算机科学、软件工程专业重要的专业课程。它的目的和任务是使学生较全面地了解和掌握操作系统的目标、作用和模型，从资源管理的角度领会操作系统的功能；使学生系统地、科学地受到分析问题和解决问题的训练，提高运用理论知识解决实际问题的能力，增强对计算机系统的理解能力。其基本内容为：（1）操作系统的目标和作用；操作系统的发展过程；操作系统的基本特性；操作系统的主要功能；操作系统的结构设计。（2）进程管理的内容。包括进程的基本概念；进程控制；进程同步；经典进程的同步问题；管程机制；进程通信；线程。（3）处理机调度和死锁的内容。包括处理机调度的基本概念；调度算法；实时调度；多处理机系统中的调度；产生死锁的原因和必要条件；预防死锁的方法；死锁的检测与解除。（4）存储器管理的内容。包括程序的装入和链接；连续分配方式；基本分页存储管理方式；基本分段存储管理方式；虚拟存储器的基本概念；请求分页存储管理方式；页面置换算法；请求分段存储管理方式。（5）设备管理的内容。包括I/O系统；控制方式；缓冲管理；设备分配；设备处理；磁盘存储器管理。（6）文件管理的内容。包括文件和文件系统；文件的逻辑结构；外存分配方式；目录管理；文件存储空间的管理；文件共享与文件保护；数据一致性控制。（7）操作系统接口的内容。包括联机命令接口；Shell命令语言；系统调用；UNIX系统调用；图形用户接口。（8）网络操作系统的内容。包括计算机网络概述；客户/服务器模式；网络操作系统的功能和服务。（9）系统安全性的内容。包括安全威胁、系统安全性的内容和性质；数据加密技术介绍；认证技术介绍；防火墙技术介绍。 

参考书目：

（1）《操作系统教程(第二版)》，陈向群，杨芙清 编著，北京大学出版社，2006年06月版；

（2）《操作系统：精髓与设计原理（第五版）》，（美）斯托林斯 著，陈渝 译，电子工业出版社，2006年02月版；

（3）《Operating System Concepts》，(Sixth Edition)；Abraham Silberschatz，Peter Baer Galvin、Greg Gagne；高等教育出版社影印版。
《数据库系统原理》课程简介

《数据库系统原理》是计算机科学与技术、软件工程等专业必修的一门核心基础课程。它的任务是使学生掌握数据库系统的基本概念、理论和方法，具有数据库设计和开发的基本能力；具有运用标准、规范、手册、图册和查阅有关技术资料的能力；结合典型数据库系统MS SQL Server的学习，获得实验技能的基本训练，培养数据库应用系统的设计和开发能力。其基本内容为：（1）数据管理技术的进展、数据库系统技术的产生和发展；数据库系统的组成及数据库的体系结构。（2) 关系模型的基本概念，用关系代数和元组关系演算表达查询要求，用域关系演算式表达查询要求。(3) 用SQL语句定义基本表、建立索引，表达单表查询、连接查询，表达涉及查询结果排序、分组处理的查询，用SQL语句表达数据的更新，用SQL语句表达嵌套查询，定义视图、查询视图。（4）数据库安全性的基本概念，几种数据库安全性控制技术。（5) 数据库的完整性的基本概念，实体完整性，参照完整性和用户自定义完整性。（6）关系数据理论：1NF范式的概念；函数依赖、码和外码的概念；主属性、非主属性的概念；部分函数依赖和传递函数依赖的概念。多值函数依赖的概念。用规范化方法对关系模式进行分解，把一个关系模式分解成属于2NF、3NF、BCNF范式的几个模式的方法。（7）数据库设计的特点、方法和基本步骤，用数据流图和数据字典描述用户需求，概念结构设计和逻辑结构设计的方法，E-R图向关系模型的转换，数据库应用系统的设计。（8）数据库编程技术，嵌入式SQL，过程化SQL语言，存储过程以及应用程序编程技术ODBC，JDBC等。（9）事务的基本概念和数据库系统故障的种类，数据库恢复的实现技术和数据库的恢复策略；（10）并发操作可能带来的数据不一致现象，数据封锁协议，活锁和死锁现象的产生和处理，并发调度的可串行性以及两段锁协议。

参考书目：

（1）西尔伯沙茨 等著，杨冬青 等译：《数据库系统概念》（第5版）[M]，机械工业出版社，2006年10月。

（2）威斯卡斯，亨南德兹 著，刘红伟 等译：《SQL查询初学者指南》（第2版）[M]，机械工业出版社，2008年5月。

（3）Paul Nielsen著，刘瑞等译：《Microsoft SQL Server 2000宝典》[M]，中国铁道出版社，2004年3月。

